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Sevgili Ogrenciler,

Proje ¢aligmalari, 6grenmeye istekli, merak eden, arastirmaci ve bilingli bireylerin
yetismesine katki saglayan bir egitim ve 6grenme faaliyetidir. Proje ¢alismalari,
cevrenize bilimsel bir gozle bakmanizi saglar, kendi yeteneklerinizin farkina varmaniza,
yeni beceriler geligtirmenize ve merak ettiginiz konular hakkinda bilgi sahibi olmaniza
katkida bulunur.

Orta ve uzun vadede hayata dair sorun ¢zme, plan yapma, zorluklarla miicadele etme,
urlin elde etme vb. becerilerinizi geligtiren proje ¢alismalari bilimin hayattaki 6nemini
kavramaniza ve derslerinize daha yliksek motivasyonla devam etmenize yardimci olur.
Belirlediginiz konularda kendi kesiflerinizi ve tasarimlarinizi yapma olanagi sunar.

Proje calismalarina katilarak henliz 6grenciyken, bilimsel alanda yapabileceklerinizin
farkina varabilir, basarili bir bilim kariyerinin kapilarini aralayabilirsiniz. Boylece
geleceginiz icin daha dogru segimler yapabilir ve geleceginizi tasarlarken yeni
alternatifler tretebilirsiniz.

Bu kitapcik daha kaliteli bir proje Gretmenizde yardimci olmak amaciyla hazirlanmistir.
Projelerinizi hazirlarken kitapcigi iyi okuyup, iyi projeler Gretmeniz dilegiyle.

ALKEV Bilim ve Proje Akademisi Kurulu
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GiRIS:

Her seyden once proje ¢alismalari i¢in bilimsel ydontemi iyi anlayarak uygulamak gerekir.
Bu durumda, proje calismalarina katilacak bir 6grencinin “Bilimsel Yontem nedir?”
sorusunun yanitini bilmesi gerekmektedir.
Bilimsel yontem, arastirma projelerinde kullanilan, birbirini takip eden asagidaki bilimsel
adimlardan olusur:
+ Gozlem yapma ve soru sorma (problem climlesini olusturma- sorulari belirleme)
+ Hipotez olusturma
+ Arastirmayi planlama / uygulama / hipotezleri test etme

Bulgulari kaydetme
+ Sonuglari yorumlama ve raporlastirma
Proje yaparken asagidaki alt basliklarda ¢alismalarinizi yiiriitebilirsiniz;
* Arastirma projesi,
o Projeniz; gunlik hayatinizda karsilastiginiz veya ilginizi ¢geken bir durumun bilimsel
nedenlerini arastirmayi igeriyorsa “Arastirma Projeleri Hazirlama Basamaklarini” takip
edebilirsiniz.
* Tasarim projesi,
o Projeniz; gunlik hayatinizda karsilastiginiz bir problemin ¢6zimuine yonelik bir model/
arag icat etmeyi ya da var olan bir model/ araci gelistirmeyi igeriyorsa “Tasarim Projeleri
Hazirlama Sirecini” takip edebilirsiniz.
+ inceleme projesi,
o Projeniz merak ettiginiz bir konuyla ilgili daha dnceden uretilmis olan bilgileri kapsaml
bir sekilde arastirarak bir araya getirmeyi iceriyorsa “inceleme Projeleri Hazirlama
Siirecini” takip edebilirsiniz.
Bu kitapgik, proje calismalari yaparkenizlemeniz gereken adimlari anlatmaktadir. Buradaki
proje ornekleri, sadece konunun anlasilmasi adina verilen basit 6rneklerdir.
Proje ¢alismalar birgok beceri kazandirirken, kazanilan en 6nemli iki beceri;
* Planlama ve zaman yonetimi
+ Bilgiye ulasma yollari ve bilgiyi kullanma becerileridir.
Tdm proje ¢alismalar bu iki esas tizerine kurgulanmaldir.
Oncelikle proje, bir problemi ¢ézmeye yonelik olarak yiiriitiilen, aragtirma gerektiren
ve sonunda bir iiriin ortaya konulan sistemli ¢aligmalardir. Projelerinizi, olustururken
Bilimsel Yontemi esas alan bir anlayista olmalisiniz.
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A. ARASTIRMA PROJELERi HAZIRLAMA SURECI

Projeniz; ginlik hayatinizda karsilastiginiz veya ilginizi ¢geken bir durumun bilimsel
nedenlerini aragtirmayi iceriyorsa “arastirma projeleri hazirlama basamaklarini” takip
edebilirsiniz.

1. Proje Konusunu Belirleme

Projenize gozlemleriniz sonucunda gunlik hayatinizda fark ettiginiz ilginizi ceken ya da
merak uyandiran bir konuyu belirleyerek baslayabilirsiniz. Arabalar, giysiler, kozmetik,
bilgisayar oyunlari, teknolojik oyuncaklar gibi akla gelen tiim konular birer proje konusu
olabilir. Ugragsmaktan hoslanacaginiz her alanda proje uretebilirsiniz.

Proje konusunu belirlerken arastirma sorularini da belirlemeniz gerekir. Arastirma sorusu
olarak su ornekler verilebilir:

+ Limonun kiflenmesini etkileyen etmenler nelerdir?

+ Gog ile biytyen nifusun sehirlerin altyapisina yaptigi etki nedir?

« Bitkilerin biyiimesinde farkli 1sik renklerinin etkisi nedir?

+ Sosyal medyada dilimizi nasil kullaniyoruz?

« ilimizdeki mevsimlik isci ailelerin cocuklarinin okula devam durumlari nasildir?
Arastirma sorulari, konuyu arastirirken ortaya ¢ikabilecegi gibi en bastan da segilebilir.
Konunuzu “Bilim ve Teknik”, TUBITAK popiiler bilim dergi ve kitaplarindan, gesitli
kaynaklardan ve internetten arastirabilirsiniz. Konu ile ilgili uzmanlardan da bilgi ve
destek alabilirsiniz. Sorular hazirlanir ve danigman 6gretmenin onayina sunulur.
Danigsman ogretmen ile ¢ikarilan sorular isiginda “proje problem sorusu” olusturulur.
Sectiginiz konuyla ilgili merak ettiginiz bir soru belirlediyseniz sonraki adima
gecebilirsiniz.

2. Arastirma Yapma

Projenizin konusunu ve bu kapsamda sorunuzu olusturduktan sonra sorunuzu
cevaplamak igin konuyla ilgili mevcut bilgileri arastirmaya baslamalisiniz. Bu sirada bir
arastirma plani yaparak daha sistemli bir sekilde ilerleyebilirsiniz.

Konuyla ilgili yazih, s6zli ya da gorsel her tiirli materyali kaynak olarak kullanabilirsiniz.
Kitap, dergi, ansiklopedi, brostr, internet, film, ses kaydi, fotograf, resim ve afis gibi
kaynaklar bulabilirsiniz. Arastirmaniz sirasinda konuyla ilgili uzmanlarla gorusebilir,
universiteler, mizeler, bilim merkezleri, laboratuvarlar, hayvanat bahgeleri, tip merkezleri,
botanik bahgeleri vb. ilgili kurum ve kuruluslara gidebilir, fen bilimleri, teknoloji ve
tasarim gibi derslerin 6gretmenlerinden destek alabilirsiniz.



2.1. Arastirma Plani

4 hafta Bir proje fikrinin olusturulmasi

Bir arastirma onerisinin
1 hafta hazirlanmasi ve arastirma
konusunun belirlenmesi

Znafia e

1 hafta Hipotezin gelistirilmesi

3 hafta Deneyin (gerekixt%rps)laa) g;p;lgram ve verilerin
2 hafta Verinin analiz\(/eéjrilllrpneassi:/e bir sonuca

3 hafta Arastirmanin raporlastiriimasi

S hefte e

1.2. Arastirma Takvimi

isin tanimi Aylar

Ogrencilerin proje hazirlama takvimini belirlenmesi (Ornek
takvim altta verilmistir.)

Ogrencilerlebirlikteilgialanlarina gére proje konularinin
belirlenmesi(PHDdersindesize

verilen talimatlar dogrultusunda belirlenir.)

Arastirmanin gergeklestirilebilirlidinin ve uygunlugunun kontrol
edilmesi

Ogrencinin konuyu nasilarastiracagileilgili bilgilendirilmesi

Ogrencinin referans gésterilen kaynaklarin yazimi ve sunumu ile
ilgili bilgilendiriimesi

Degiskenlerin ve hipotezin kontrol edilmesi

Kullanilanmalzemelerinvedeneydetakip edilen
yontemleringozden gegirilmesi

Verilerin saglikli bir sekilde toplanmasi ve
kaybolmamastigin 6grencininbilgilendiriimesi

Verilerleilgilitablovegrafikolusturma asamasinda
rehberlik yapiimasi

Ogrencilerin analiz yontemlerinin,
yorumlarinin ve vardiklari sonuglarin gézden gegirilmesi

Ogrencilerinyaptigigalismalaridogrubir sekilde
raporlastirmasinin saglanmasi

Projedekullanilacakposteringeklininve anlasiliriginin
kontrol edilmesi

Ogrencilerin sunum sirasinda dikkat etmesi gerekenler hakkinda
bilgilendiriimesi

LITERATUR

TARAMASI X

VERI TOPLANMA X

ARAZI CALISMASI

PROJE RAPORU
YAZIMI

X X X X
X X X X X X
X X X




A ALKEV OZEL ANADOLU VE FEN LISESI
ALKEV GYMNASIUM & NW - GYMNASIUM

3. Hipotez Kurma

Belirlediginiz konu ve soruyla ilgili ¢esitli kaynaklardan yararlanarak arastirma yaptiniz ve
bilgi edindiniz. Simdi bu bilgiler 1s1§inda ne yapmak istediginizi yani projenizin amacini
belirlemelisiniz.

Amag, proje tamamlandiginda elde edilmek istenen sonucun tanimlanmasidir. Projelerin
genelde tek bir amaci vardir. Amaci yazmak hipotezi kurmayi saglar.

Hipotez, arastirma sorunuzun cevabina dair yaptiginiz tahmindir. Bir baska ifadeyle,
deney sonucunda olmasi beklenen durum ya da durumlardir. Hipoteziniz yapmayi
planladi§iniz arastirmanizda size rehberlik edecektir.

“Eger hava soguk olursa agaclar yapraklarini doker.” gibi bir hipoteziniz var ise
deneyinizi bu hipotezi ispatlamak lizerine kurarsiniz.

“Eger yeterince yagmur yagmazsa bitkilerde ¢ginko eksikligi olur.” gibi bir hipotezin
dogrulugunu cgesitli deneylerle test etmeniz gerekir.

“Arabalarin benzer sekilde yapilmalari aerodinamik olarak gereklidir.” Hipotezinde de
deney icin aerodinamik yapilari test etmeniz gerekir.

4. Deney ve Gozlem

Hipotezinizi sinamak ve tahminlerinizin dogru olup olmadigini anlamak igin bir deney
tasarlamaniz, gozlem ve analizler yapmaniz gereklidir. Tasarladiginiz deneyi kontrolli
olarak yapmaniz yerinde olacaktir. Sonucu etkileyecek kosullardan birini degistirip
digerlerini sabit tutarak yapilan deneylere “kontrollii deney” denir. Bir hipotezi test
etmeye baslamadan once, “deney grubu”, “kontrol grubu”, “bagimli degisken” ve
“bagimsiz degisken” kavramlarini anlamaniz gerekir.

Ornegin, miknatislarin bitkilerin biiyiimesinde ne kadar etkili oldugunu arastiriyorsaniz
bir grup bitkiyi miknatisla birlikte incelerken bir grup bitkiyi miknatissiz bir ortamda
incelemelisiniz. Boylece miknatis kullanilan grup “deney grubu”, diger grup ise “kontrol
grubu” olur. Ayni sure icinde iki grubun bitki gelisimi incelendiginde, miknatislarin bitki
gelisimini ne derece etkiledigi anlasilabilir. Deney grubunda degistirilebilen ve etkisi
oldugu distnilen degisken, “bagimsiz degisken”dir. Bu degisken, alt proje yapan sizler
tarafindan istenilen sekilde secildigi ve istenildiginde degistirilebildigi i¢in bu adi almistir.
Ornegin bitki deneyinde miknatis bagimsiz degiskendir.

“Bagimli degisken” ise, deneylerde bagimsiz degiskenlere bagl olarak degisen
materyaldir ve dl¢llebilir. Hipotez, “Miknatish ortamda bitkiler daha hizh gelisir.” seklinde
olursa yapilacak deneyle miknatisa bagh olarak bitkilerdeki gelisim dl¢ilmeye calisilir.
Burada bitkilerin gelisimini nasil lgeceginizi disinmeniz gerekecektir. Eger gelisimin
ol¢utd olarak bitki boyu belirlenirse bagimli degisken bitkinin boyu olacaktir.

Deneye baslamadan 6nce amaci, hipotezi, bagimsiz degiskeni ve diger degiskenleri bir
kere daha gozden gecirmeli ve asagidaki sorularin cevaplarini olusturmalisiniz:



* Her sey tamam mi?

+ Deney tim kurallara uygun mu?

- ihtiyaciniz olan tiim ara¢ gerec ve malzemelere erisim saglanabiliyor mu?
+ Deneyinizin siresi proje yarismasina yetisecek sekilde tasarlandi mi?

Zamani en etkin sekilde kullanarak deneye baslayabilirsiniz. Deneyinizi uygun ve gecerli
bir sekilde yapmak igin bir faktori degistirirken diger tim kosullari ayni tutmalisiniz.
Deneyinizde elde ettiginiz sonuglarin kesinliginden emin olmak i¢in deneyinizi birkag
sefer tekrarlamalisiniz.

5. Veri Toplama, Degerlendirme ve Sonug

Deney sirasinda kesin bilgiler toplanmalidir. Bu bilgilere “veri” denir. Pek ¢cok deneyde
veri, sayilardan olusur ve bagimli degiskenin degisimini yansitir.

Ornegin, bir deneyde suyun sicakliginin her on dakikada bir okunup degerlerin
kaydedilmesi ya da miknatis deneyinde bitkinin boyunda olusan degisimin esit zaman
araliklarinda dl¢llerek kaydedilmesi veri toplamaktir. Ne kadar ¢ok veri elde ederseniz
hipotezinizi destekleme veya ¢uritme yolunda o kadar iyi ¢calismis olursunuz. Verinin
¢oklugu deneyi en dogru sonuca yaklastirir.

Hipotezinizin dogru mu yanhs mi oldugunu belirlemek igin deneyiniz sirasinda ve
sonunda kaydettiginiz verileri analiz etmelisiniz. Arastirmanizin sonuglari ortaya ¢iktiktan
sonra edindiginiz bilgiler dogrultusunda bazi kararlara varabilirsiniz.

Bulgular hipotezinizi dogrulamiyorsa, bu deneyinizin yanhs oldugu anlamina gelmez,
hipotezinizi gozden gecirmeniz gerektigini gdsterir. Bilim insanlari cogunlukla
hipotezlerinin yanhs oldugu sonucuna ulasirlar. Boyle durumlarda arastirmaya bastan
baslayarak yeni bir hipotez olustururlar.

Hipotezlerinin dogru oldugu sonucuna ulasirlarsa da bu defa baska bir yoldan bu sonucu
sinamalari gerekebilir. Yapacaginiz analizler ile elde ettiginiz sonuglar alt proje raporu
olarak sunuma hazir hale getirmelisiniz. Agiklamalarinizda sekiller, grafikler, gizimler ve
tablolari kullanmak raporunuzun daha kolay anlagiimasini saglayacaktir.

6. Proje Posteri Hazirlama

TUBITAK gibi bilim yarismalarinda proje sunumunuzda poster kullanmalisiniz. Asagida
bir posterin iceriginde neler olmasi gerektigi verilmistir. Poster bittin projeyi tanittigi icin
iyi duzenlenmeli, gorenleri projeyi okumaya tesvik edici 6zelliklere sahip olmalidir. Karigik
ve 0zen gosterilmemis izlenimi veren posterler, projenin de anlasilamamasina neden
olacaktir.

Poster Ui¢ ana panelden olugmalidir.

ilk panel deney 6ncesi hazirliklari, orta panel deney siirecini, son panel de deney
sonrasini agiklamalidir.

ilk panele projenin 6zeti, lizerinde diisiiniilen arastirma sorusu veya problem, kurulan
hipotez ve yapilan arastirmalar yazilmalidir.
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ikinci panelde, projenin adi, kullanilan materyaller, uygulanan islemler ve yapilan analizler
yer almalidir.

Son panelde sonuglar ve degerlendirme bulunmalidir. Buraya ayrica, gelecek ¢alismalar
icin oneriler ve yapilmasi beklenen ¢alismalar da yazilabilir.

Projenin adi, projeyi en iyi sekilde anlatmali ve proje hakkinda bir fikir vermelidir.

Yazi karakteri de ara baslik ve igerik yazilarindan daha buytik olmalidir. Projenin yazi
karakterini de kolay okunacak biyiuklikte secmek gerekir. Yazinin siyah renkte olmasinin
okumayi kolaylastiracagi unutulmamalidir. Yazilar, posterin 6nlinde duracak ve herkesin
okuyabilecegi sekilde olmalidir. Posterde fotograflar kullanilacaksa boyutlarinin 20cm

x 25cm ile 12cm x 18cm olmasina, daha biyiik veya daha kiigiik olmamasina dikkat
edilmelidir.

Poster gorseline asagida onerilen basliklar eklenebilir.
« Katildiginiz Yarisma Logosu

+ Proje Turu

+ Proje Adi

- Danigsman Ogretmen ve Gérevli Ogrencilerin isimleri
+ Uygulama Asamalari / Basamaklari

« Kaynakca

B. TASARIM PROJELERi HAZIRLAMA SURECI

Projeniz; glinliik hayatinizda karsilastiginiz bir problemin ¢6ziimiine yonelik bir model/
arac icat etmeyi ya da var olan bir model/ araci gelistirmeyi iceriyorsa “Tasarim Projeleri
Hazirlama Siirecini” takip edebilirsiniz.

Asagida belirtilen siirecin dongiisel ve etkilesimli bir yapisi vardir. Ornegin prototipini
gelistirdiginizde, gelistirdiginiz prototipin gereksinimlerinize uygunlugunu tekrar gdzden
gegirebilirsiniz.

1. Problemi Belirleme

Tasarim projesi, gozlemlediginiz problemler hakkinda asagidaki sorulari sormakla baslar:
+ NE? Problem nedir veya neye ihtiya¢ vardir?

« KiM? Kimin problemi veya kimin ihtiyaci var?

« NEDEN? Bu problemi ¢6zmek neden 6nemli?

2. Problemi Arastirma
Bir tasarim projesi icin, bagkalarinin o alanda yapmis oldugu ¢alismalari incelemeli

ve onlarin deneyimlerinden ders almaya ¢alismalisiniz. Baslica iki alanda arastirma
yapmalisiniz:



Mevcut veya olasi runtin kullanicilari ve musterileri kimlerdir?
Mevcut ¢ozimler nedir?

3. Gereksinimleri Belirleme

Tasariminizin gereksinimlerini belirlemek, problem igin buldugunuz ¢6zimiin basarili
olmasi i¢in en 6nemli adimdir. Gereksinimleri belirlemek i¢in hedeflediginiz tasarima
benzer mevcut ¢oziimlerin temel 6zelliklerini analiz etmelisiniz.

4. Olasi Goziimler Gelistirme

Tasarnim problemlerini gdzmek i¢in birden fazla yol vardir. Eger sadece bir ¢dziime
odaklanirsaniz, size daha iyi bir ¢oziim sunacak bir diger yolu gdzden kacirabilirsiniz. lyi bir
tasarnimci birden fazla ¢dzim bulmaya calisir.

5. En lyi Goziimii Segme

Buldugunuz ¢6zim alternatiflerinin tasarim gereksinimlerini karsilayip karsilamadigini
kontrol etmelisiniz. Bazi ¢ozimler muhtemelen gereksinimi digerlerinden daha fazla
karsilamaktadir. En iyi ¢éziimin hangisi olacagina karar vermelisiniz.

6. Prototip Olusturma/Yapilandirma

Prototip, problemin ¢6zim slirecinde ortaya ¢ikan ilk 6rnektir. Prototipinizi kagit tizerinde,
dijital bir ortamda ya da basit malzemeler kullanarak son Uriinin nasil ¢alisacagini test
etme amaclh farkh yollarla olusturabilirsiniz. Prototipinizi olustururken tasariminiz igin
maliyet, kullaniglilik, estetik gibi dnemli kriterleri dikkate olmay1 unutmayiniz. Prototip, son
drtinlin gelistirilmesinde 6nemli bir adimdir.

7. Coziimleri Test Etme ve Degerlendirme

Degerlendirme projenizin baslangicinda belirlediginiz problemin ¢6zimd icin gelistirdiginiz
tasariminizi test ederek degerlendiriniz. Tasariminizin galismasinda sorunlar varsa,

gerekli degisiklikleri yaptiktan sonra tasariminizi yeniden test etmelisiniz. Bu sekilde son
tasariminizi ortaya koyarken tiim sorunlari gidermis olursunuz. Bu asamada tasariminizi
arkadaslariniza sunarak onlarin da goris ve onerilerini alabilirsiniz.

8. Sonuglari Raporlastirma

Projenizi tamamlamak i¢in sonuglarinizi paylagmalisiniz. Maket/model/alet,
tamamlandiktan sonra siireg iginde yapilanlarin anlatildidi bir rapor yazilmahdir. Uriinleri
goOstererek anlatmanin yaninda, bir poster ile proje sirecini 6zetleyiniz.

C. INCELEME PROJELERi HAZIRLAMA SURECI

Projeniz merak ettiginiz bir konuyla ilgili daha 6nceden dretilmis olan bilgileri kapsamli bir
sekilde arastirarak bir araya getirmeyi igeriyorsa “inceleme Projeleri Hazirlama Siirecini”
takip edebilirsiniz.

Basaril bir inceleme projesi hazirlamak i¢in arastirma konununuz ile ilgili temel ve giincel
kaynaklari inceledikten sonra konu ile ilgili degerlendirme yaparak yeni arastirma onerileri
gelistirmeniz gerekmektedir.

11
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1. Arastirma Konusu / Sorusu Belirleme
Cagn alanlarinda merak ettiginiz ya da ilgi duydugunuz bir konuyu inceleme konusu
olarak belirleyebilir ve arastirma sorusu yazabilirsiniz. Asagidaki arastirma sorular
bunlara 6rnek verilebilir:
+ Glnes sistemi nasil olmustur?
* Yenilenebilir enerji kaynaklari nelerdir?
Erozyonla miicadele i¢in hangi dnlemler alinmaktadir?
« Tirk ¢ocuk oyunlari nelerdir? Nasil oynanir?
+ Fraktal nedir? Dogadaki fraktallar nelerdir?

2. Anahtar Sozciikleri Belirleme
inceleme yapacaginiz konuya iliskin temel kavramlari genelden 6zele dogru
belirlemelisiniz.

3. Kaynak Taramasi Yapma

Belirlediginiz anahtar sézcikler dogrultusunda basili veya ¢evrimici kaynaklardan
konunuz ile ilgili kaynaklar tarayarak, kaynaklarinizi argiviemeniz gerekmektedir.
Arastirilacak bilgiye hangi kaynaklardan ulasilacagi belirlenir. Ornegin, arastirma
yapilirken insanlar da birer kaynak olabilir ve gorismeler yapilarak bilgi edinilebilir.
Arastirmada kullanilacak kaynaklara ulasildik¢a ve bunlar okundukg¢a kaynaklarin verdigi
referanslardan yeni kaynaklar bulunabilir.

Arastirmanin tasarlanmasinda bu yeni kaynaklar da kullanihr. Kartopu gibi, érneklem
genigledikge arastirma derinlesir.

4. Kaynaklar Sentezleme

incelediginiz konu ile ilgili bilim insanlari ve yaptigi calismalari 6greniniz. Konunuz

ile ilgili glincel galismalari ve tartismalar derleyiniz. Derlediginiz bilgileri aynen
kullanmayiniz. Unutmayiniz ki ulasilan bilgiler arastirilan kaynaklardan farkl olmalidir. Bu
fark, elde edilen bilgilerin sentezlenmesi ile olusturulur.

Sentezleme, bilgileri bir araya getirmekten ibaret degildir. Kaynaklardaki bilgilerin
karsilastirilarak tartisilmasi ve bazen siniflandirilarak karsilastiriimasi ve tartisiimasi
gerekir. Bilgileri sentezlerken kendi yorumlarinizi ekleyebilirsiniz. Boylece, kaynaklardan
elde edilen bilgiler arastirma sorusunu cevaplayacak yonde bir anlam kazanacaktir.
Arastirma sorusu, ulagilan kaynaklarla yeterince cevaplanamiyorsa degistirilebilir ve
bastaki asamalar yeniden uygulanir.

5. Sunum
inceleme alt projelerinde gerceklestirilen calismalar ve kaynaklardan elde edilen
bilgilerin sentezi rapor halinde yazilabilir.



Projenizi raporlastirirken grafik ve tablolardan da yararlanarak bulgularinizi zengin bir
sekilde sunabilirsiniz. Elde ettiginiz bulgular dogrultusunda inceleme konunuzla ilgili

yeni arastirma onerileri gelistiriniz. Bilim yarismalarinda arastirmanin tim asamalarini ve
ulagilan bilgilerin sentezini gosteren bir poster hazirlanmasi ve sunulmasi beklenmektedir.
Posterde bilgiler kisaca ve gorsel olarak sunulacaktir.

D. ALKEV OZEL FEN LiSESi SELiM DEMIREN FEN BiLIMLERi ARASTIRMA PROJELERI
YARISMASI BASVURU BASAMAKLARI

Basvuru iglemi ONLINE olarak http://projebasvuru.alkev.k12.tr/login.asp sistemi
Uzerinden 6grenci tarafindan yapilir. Bagvuru sayfasinda yer alan videodan bagvuru
basamaklarina ulasabilirsiniz.

E. DIKKAT ETMENIZ GEREKENLER

Hangi konuda arastirma yapmayi planliyorsunuz?

Buldugunuz konuyla ilgili hangi arastirma sorularini belirlediniz?

Buldugunuz konuyu nasil arastirmayi diistintyorsunuz?

Projenizin amacini birkag cimleyle 6zetler misiniz?

Hipotez ya da hipotezleriniz nedir?

Bagimsiz degisken(ler)inizi tanimlayin ve deneyin sonuglarini nasil etkiledigini belirtin.
Deneyinizin bagimli degiskeni nedir? Bagimli degiskenin degisimini nasil él¢tiintiz?
Deneyi nasil yaptiginizi ve nasil bir yontem uyguladiginizi anlatin.
Deneyin/yontemin sonugclarini anlatin.

10 Sonuglari sunus seklinizi belirleyin. Nedenlerini aciklayin.

11. Deney/yontem sonuglarinin hipotezi dogrulayip dogrulamadigini aciklayin.
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Kaynak:
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